
 

Картотека 

дидактических игр 

для детей раннего 

возраста(разновозрастная) 

 

 
Составила: Шипунова С.О. 

 



«Разноцветные  пуговки» 

Цель игры:  

 Развитие умения узнавать и называть цвета.  

 Развитие мелкой моторики пальцев рук.  

Игровой материал:  

 

   Представлено полотно, разделенное на 4 сектора, разного цвета, к нему 

прилагается 4 пуговки, каждая из которых соответствует определенному 

цвету сектора.  

 Ход игры:  

 

   Воспитатель показывает ребенку панно разделенное на 4 сектора разного 

цвета, он рассказывает, что это домики для пуговок. Воспитатель обращает 

внимание на то, что каждая пуговка живет в домике своего цвета, и просит 

детей помочь найти пуговкам домик.  

 Взялись цвета мы изучать  

 Ну и с чего же нам начать?  

 Есть чудо пуговки у нас  

 Помогут нам они сейчас  

 Мы в руки пуговки возьмѐм  

 И дом по цвету им найдем.  

 

«Шарики» 

Цель игры:  

 Развитие умения узнавать и называть цвета,  

 Развитие мелкой моторики пальцев рук.  

Игровой материал:  

 

   Плоские шарики 4 основных цветов, и 4 ленты аналогичных цветов к ним.  

 Ход игры:  

 

   Воспитатель показывает детям четыре воздушных шарика основных цветов 

и четыре ленточки таких же цветов к ним. Детям предлагают попробовать к 

каждому шарику подобрать ленточку того же цвета.  

 Красный, желтый, голубой,  

 Шар выбирай себе любой.  

 Чтобы шарик удержать  

 Нужно ленту привязать,  

 Мы в руки ленточки возьмем  

 И шар по цвету им найдем.  

 

 



 

«Яблонька» 

Цель игры: 

 Развитие сенсорного восприятия,  

 Развитие мелкой моторики пальцев рук.  

Игровой материал:  

 

   Пособие представлено в виде игрового панно с изображенной яблонькой, в 

панно проделаны отверстия, в которые вставлены горловины от бутылок, к 

которым прикручиваются крышки (яблочки).  

 Ход игры:  

 

   Воспитатель предлагает детям панно с изображенной на ней яблонькой, и 

контейнер с крышками разных цветов, ребенку предлагается подобрать 

яблочки определенного цвета (красные, желтые). Дети берут крышки и 

прикручивают их к горловинам.  

 Будем с крышками играть,  

 Разные яблочки собирать.  

 

 

«Волшебные колпачки» 

Цель игры:  

 Развитие сенсорного восприятия,  

 Развитие зрительного  внимания,  

 Развитие мелкой моторики пальцев рук.  

Игровой материал:  

 

   Представлены панно с изображением снеговиков, цветов, и т.д. В нем 

находятся отверстия, в которые вставляются горловины от бутылок. К дети 

прикручивают крышки.  

 Ход игры:  

 

   Воспитатель рассказывает, что снеговик спешил в гости, но споткнулся и 

потерял один комочек. Нужно помочь снеговикам, воспитатель обращает 

внимание на то, что комочки у него белого цвета.  

 Воспитатель с детьми рассматривают картинку с изображением цветов, и 

обращают свое внимание на то, что у цветов нет серединки, он предлагает 

ребятам подобрать крышку, соответствующую по цвету каждому цветочку, и 

прикрутить ее к горловине.  

 

 

 



«На что похожа фигура?» 

Цель:  

 Воспитывать умение у детей группировать предметы по форме.  

Игровой материал:  

 

   Вырезанные из плотного материала геометрические фигуры 4 основных 

цветов.  

 Ход игры:  

 

    Детям предлагаются геометрические фигуры – круг, треугольник, квадрат. 

Взрослый называет их. Просит детей найти предметы в комнате или на 

улице, похожие на эти фигуры. По возможности дает детям обвести руками 

по контуру эти предметы (мяч, обруч, кубик, тарелку, аквариум и т.д.).  

 

 

«Спрячемся от дождика» 

Цель:  

 Воспитывать умение у детей группировать предметы по форме.  

Игровой материал:  

 

   Предварительно изготавливаются геометрические фигуры и три рисунка 

зонтиков. Взрослый выкладывает под каждый зонтик по одной 

геометрической фигуре, это образец для детей.  

 Ход игры:  

 

    Игровая ситуация: ―В теплый солнечный денек вышли геометрические 

фигурки погулять. Как вдруг на небе появилась огромная серая туча, закрыла 

солнышко и пошел дождик. Квадратикам, кружочкам и треугольникам надо 

спрятаться от дождя, чтобы не промокнуть. А куда же спрятаться?‖  

 

 

«Выбери пуговки» 

Цель:  

 Воспитывать умение группировать предметы по величине.  

Игровой материал:  

 

   2 коробочки, большая и маленькая, пуговицы разные по величине (большие 

и маленькие)  

 Ход игры:  

 

    Педагог вместе с детьми раскладывает пуговицы на группы: самые 



большие, большие, маленькие и т.д. Рассматривая размеры пуговиц, 

сравнивает, прикладывает пуговку к пуговке. Взрослый активизирует речь 

детей.  

 

«Найди домик» 

Цель:  

 Воспитывать умение различать предметы по величине.  

Игровой материал:  

 

   Изготовленные из картона домики разной величины, изготовленные из 

картона мишки разной величины.  

 Ход игры:  

 

    Воспитатель рассказывает ребятам, что мишки потерялись и не могут 

найти свой домик. Педагог предлагает ребятам помочь мишкам, найти 

каждому домик. 

 

«КТО ЧТО УСЛЫШИТ? 

Цель: Развивать слуховое внимание, пополнять активный словарь, развивать 

фразовую речь. 

Оборудование: Ширма, колокольчик, бубен, молоточек, «шумелка», барабан 

и т.п. 

Ход: Воспитатель за ширмой по очереди издает звуки выше перечисленными 

предметами и предлагает детям отгадать, каким предметом произведен звук. 

Звуки должны быть ясными и контрастными, чтобы ребенок мог их угадать. 

«УГАДАЙ, ЧТО ДЕЛАТЬ» 

Цель: Развивать умение переключать слуховое внимание. Развивать 

координацию движений, умение соотносить свои действия со звучанием 

бубна. 

Оборудование: Бубен, два флажка. 

Ход: У ребенка в руках два флажка. Если воспитатель громко звенит в бубен, 

малыш поднимает флажки вверх и машет ими, а если бубен звучит тихо – 

опускает флажки вниз. 



Важно следить за правильной осанкой детей и точным выполнением 

движений. Чередовать громкое и тихое звучание бубна нужно не более 4 раз, 

чтобы ребенок мог легко выполнять упражнение. 

«КТО ВНИМАТЕЛЬНЫЙ?» 

Цель: Развивать остроту слуха, умение правильно воспринимать словесную 

инструкцию независимо от силы голоса, которым ее произносят. 

Оборудование: Кукла, игрушечный мишка, машинка. 

Ход: Воспитатель сидит около стола, на котором лежат игрушки. Ребенок 

находится на расстоянии 2 – 3 метров от него. Воспитатель предупреждает 

ребенка: «Я буду говорить шепотом, поэтому сидеть надо тихо, чтобы было 

слышно. Будь внимательней!» Затем говорит: 

- Возьми мишку и посади в машину. 

- Возьми мишку из машины. 

- Посади в машину куклу. 

- Покатай куклу машине. 

Ребенок должен услышать, понять и выполнить эти поручения. Задания 

нужно давать краткие и простые, а произносить их тихо, но очень четко. 

«СОЛНЦЕ ИЛИ ДОЖДИК» 

Цель: Развивать умение переключать слуховое внимание, выполнять 

действия согласно различному звучанию бубна. 

Оборудование: Бубен, картинки с изображением прогулки детей при ярком 

солнце и убегающих от дождя. 

Ход: Воспитатель говорит: «Сейчас мы пойдем на прогулку. Дождя нет, 

светит солнышко. Ты гуляй, а я буду звенеть бубном. Если начнется дождь, я 

буду в бубен стучать, а ты, услышав стук, беги в дом. Слушай внимательно, 

когда бубен звенит, а когда я буду стучать в него». Можно повторять игру, 

меняя звучание бубна 3 – 4 раза. 

«ГДЕ ПОЗВОНИЛИ?» 

Цель: Развивать направленность слухового внимания, умение определять 

направление звука, ориентироваться в пространстве. 



Оборудование: Колокольчик. 

Ход: Ребенок закрывает глаза, а воспитатель тихо встает в стороне от него 

(слева, справа, сзади) и звенит в колокольчик. Ребенок, не открывая глаза, 

должен указать направление, откуда доноситься звук. Если малыш 

ошибается, то отгадывает еще раз. Игру повторяют 4 – 5 раз. Необходимо 

следить, чтобы ребенок не открывал глаза. Указывая направление звука, он 

должен повернуться лицом к тому месту, откуда слышен звук. Звонить надо 

не очень громко. 

«УГАДАЙ, НА ЧЕМ ИГРАЮ» 

Цель: Развивать устойчивое слуховое внимание, умение различать 

инструменты на слух по их звучанию. 

Оборудование: Барабан, бубен, дудочка и др. 

Ход: Воспитатель поочередно показывает ребенку музыкальные 

инструменты, уточняет их названия и знакомит с их звучанием. Когда 

воспитатель убедится, что малыш усвоил название и запомнил звучание 

инструментов, игрушки убирает за ширму. Воспитатель повторяет там игру 

на разных инструментах, а малыш по звуку пытается угадать, «чья песенка 

слышна». 

«ГРОМКО – ТИХО» 

Цель: Развивать умение менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. 

Оборудование: Большая и маленькая собачки или другие игрушки. 

Ход: Воспитатель показывает двух собачек и говорит: «Большая собачка лает 

громко: «Ав-ав». Как лает большая собачка? (ребенок повторяет громко). А 

маленькая собачка лает тихо: «Ав-ав». Как лает маленькая собачка? (ребенок 

повторяет тихо)». 

«ИДЕМТЕ С НАМИ ИГРАТЬ» 

Цель: Вырабатывать умение пользоваться громким голосом. 

Оборудование: Игрушечные мишка, зайчик, лиса или другие звери. 

Ход: На расстоянии 2 – 3 метров от малыша воспитатель расставляет 

игрушки и говорит: «Мишке, зайке и лисичке скучно сидеть одним. Позовем 

их играть вместе с нами. Чтобы они услышали нас, звать надо громко, вот 

так: «Мишка, иди!». Малыш вместе с воспитателем зовет мишку, зайку и 



лисичку и играют с ними. Важно следить за тем, чтобы ребенок звал игрушки 

громко, но не кричал. 

«НЕ РАЗБУДИ КУКЛУ» 

Цель: Развивать умение пользоваться тихим голосом. 

Оборудование: Кукла с закрывающимися глазами, кроватка с постельными 

принадлежностями, мелкие игрушки (кубик, мячик, машинка и др.), коробка 

для игрушек. 

Ход: Воспитатель говорит, показывая на кроватку со спящей куклой: «Катя 

много гуляла, устала, пообедала и уснула. А нам надо убрать игрушки, но 

очень тихо, чтобы не разбудить Катю. Скажи мне тихо, какую игрушку надо 

убрать в коробку». Ребенок тихо называет игрушку. Важно следить, чтобы 

малыш говорил тихо, но не шептал. 

Игры, направленные на развитие тактильных ощущений, 

обоняния 

«Поймай игрушку» 

Цель: определение места прикосновения к телу. 

 

Оборудование: мягкая игрушка киска (мокрая рыбка, колючий ежик и пр.). 

 

Содержание: ребенок закрывает глаза. Педагог касается разных частей тела 

ребенка игрушкой (киской) и просит его определить, где киска. 

 

«Чудесный мешочек» 

Цель: нахождение знакомых предметов на ощупь. 

 

Оборудование: непрозрачный мешочек и предметы разной формы, величины, 

фактуры (игрушки, геометрические фигуры и тела, пластмассовые буквы и 

цифры и др.). 

 

Содержание: в непрозрачном мешочке находятся предметы. Ребенку 

предлагается на ощупь, не заглядывая в мешочек, найти нужный предмет. 

 

«Узнай фигуру» 

Цель: нахождение геометрической фигуры на ощупь по зрительно-

воспринимаемому образцу. 

 



Оборудование: непрозрачный мешочек; два набора плоскостных и объемных 

геометрических фигур (кубики, конусы, цилиндры, овалы, квадраты, 

треугольники и т.д.). 

 

Содержание: в непрозрачном мешочке лежит набор геометрических фигур. 

Второй такой же набор находится на столе перед ребенком. Ребенку 

предлагается на ощупь найти в мешочке такую же фигуру, как та, на которую 

указал педагог. 

 

«Кто быстрее» 

Цель: нахождение предметов на ощупь по инструкции педагога. 

 

Оборудование: непрозрачный мешочек и мелкие предметы (шашки, колпачки 

ручек, пуговицы, ластики, монеты, орехи и др.). 

 

Содержание: игра проводится в парах. У каждого участника - непрозрачный 

мешочек, наполненный мелкими предметами. Игроки должны как можно 

быстрее найти на ощупь и достать названный педагогом предмет. 

 

«Определи на ощупь» 

Цель: определение отличий знакомых предметов на ощупь; 

 

сравнение предметов на ощупь по длине, величине, ширине. 

 

Оборудование: непрозрачный мешочек и парные предметы, различающиеся 

одним признаком (длинный и короткий карандаши, большая и маленькая 

пуговицы, широкая и узкая линейки и т.д.). 

 

Содержание: в непрозрачном мешочке находятся парные предметы. Ребенку 

предлагается на ощупь определить предмет и назвать его признаки: карандаш 

длинный; карандаш короткий; пуговица большая и т.д. 

 

«Платочек для куклы» 

Цель: определение фактуры материала на ощупь.  

Оборудование: непрозрачный мешочек; три куклы в разных платочках 

(шелковом, ситцевом, шерстяном). 

 

Содержание: ребенок рассматривает кукол и ощупывает их платочки. Затем 

платочки складываются в непрозрачный мешочек. Ребенку предлагается на 

ощупь отыскать нужный платочек для каждой куклы. 

 

«Угадай на ощупь, из чего сделан предмет» 

Цель: определение фактуры материала на ощупь. 

 



Оборудование: набор предметов, изготовленных из различных материалов 

(стеклянный стакан, деревянный брусок, железный совочек, пластмассовая 

бутылка, меховая игрушка, кожаные перчатки, резиновый мяч, глиняная ваза 

и др.). 

 

Содержание: на столе находится набор предметов. Педагог просит ребенка 

ощупать предметы и определить, из какого материала изготовлен каждый из 

них. Затем ребенок закрывает глаза, ощупывает какой-либо предмет и 

говорит, из чего он сделан. 

 

«Узнай предмет по контуру» 

Цель: определение предмета по контуру. 

 

Оборудование: лист бумаги, карандаш, вырезанные из картона фигурки 

(елочка, пирамидка, домик, рыбка, зайчик, птичка и др.). 

 

Содержание: ребенок закрывает глаза. Педагог дает ему в руки вырезанную 

из картона фигурку и спрашивает, что это за предмет. После ответа фигурка 

убирается, ребенок открывает глаза и рисует ее по памяти. Затем ребенка 

просят сравнить его рисунок с контуром и обвести фигурку карандашом. 

«Догадайся, что за предмет» 

Цель: определение знакомых предметов на ощупь. 

 

Оборудование: тонкая непрозрачная салфетка; набор объемных предметов, 

разных по форме (погремушка, мячик, кубик, расческа, зубная щетка и др.). 

 

Содержание: на столе находится набор предметов, накрытых салфеткой. 

Педагог просит ребенка ощупать предметы через салфетку, определить и 

назвать их. 

 

«Найди пару» 

Цель: нахождение одинаковых по фактуре материалов на ощупь. 

 

Оборудование: пары пластин, оклеенных бархатом, наждаком, фольгой, 

вельветом, фланелью, шелком, бумагой. 

 

Содержание: на столе находятся пары пластин. Ребенок закрывает глаза. 

Педагог просит его ощупать пластины и найти парные. 

 

«Соедини коробки» 

Цель: нахождение одинаковых по фактуре материалов на ощупь. 

 

Оборудование: спичечные коробки, к внешней и внутренней стороне 

которых приклеены кусочки различных материалов (вельвет, шерсть, бархат, 

шелк, бумага, линолеум и др.). 



 

Содержание: на столе находятся разобранные спичечные коробки. Ребенок 

закрывает глаза. Педагог просит его ощупать части коробок и правильно 

соединить их. 

 

 

«Пирожки» 

Цель: развитие осязательных ощущений руки. 

 

Оборудование: пирожок - две склеенные поролоновые пластины, между 

которыми находится начинка (вклеен горох, фасоль или греча). 

 

Содержание: педагог дает ребенку пирожок. Ребенок, сдавливая большим и 

указательным пальцами поролон, должен определить и сказать, какая 

начинка в пирожке. 

 

Лучше предложить несколько пирожков с разной начинкой. 

 

 

 

«Гладкая – шершавая» 

Цель: определение различных качеств поверхностей на ощупь. 

 

Оборудование: набор пластин с гладкой и шершавой поверхностью. 

Содержание: на столе находится набор пластин. Ребенок закрывает глаза. 

Педагог просит его ощупать пластины и разложить их на две группы по 

признаку: гладкие и шершавые. 

 

«Холодно - тепло – горячо» 

Цель: определение температуры воды на ощупь. 

 

Оборудование: три миски с водой (холодной, теплой, горячей). 

 

Содержание: на столе стоят три миски с водой: холодной, теплой, горячей. 

Ребенок, опуская ладошки в миски, определяет, где какая вода.  

 

 

 

Игры, направленные на развитие мелкой моторики рук, 

ориентировку в пространстве 
 

 «Где же, где же наши ручки?» 

 Цель: побуждать детей подражать движениям взрослого.  



Материал: платки, коробки.  

Ход игры: Воспитатель предлагает детям повторить следующие движения: - 

Давайте спрячем наши ручки – вот так! (дети прячут руки за спину). - Где же, 

где же наши ручки? (воспитатель пытается заглянуть за спину детей, «ищет» 

ручки). - Вот, вот наши ручки! Вот наши ручки! (дети показывают руки). - 

Снова ручки спрятались… (дети снова прячут руки). - Где же, где же наши 

ручки? А вот они! (малыши показывают руки). Игра повторяется несколько 

раз. Таким же образом дети прячут руки под платок, в коробку, под стол. 

Главное, чтобы дети выполняли соответствующие действия по сигналу. 

 

«Спрячь в ладошке» 

 Цель: укреплять мышцы пальцев и кистей рук. 

 Материал: кусочки поролона или резиновые кольца и другие игрушки из 

пористых, гибких или упругих материалов, которые можно сжать в руке (по 

количеству детей).  

Ход игры: Воспитатель раздает детям небольшие кусочки поролона и 

предлагает спрятать их в ладошке так, чтобы поролона не было видно: «Вот 

вам губки. Они волшебные, умеют прятаться и становиться незаметными. 

Спрячьте их так, чтобы никто их не увидел и не нашел – зажмите покрепче в 

ладошке!»  

 

«Котенок» 

 Цель: укреплять мышцы пальцев и кистей рук; подражать движениям 

взрослого.  

Материал: маленькие резиновые игрушки – пищалки: котята (по количеству 

детей).  

Ход игры: Воспитатель раздает детям игрушки и предлагает сжать их в 

кулачке. В это время читает двустишие: Ты, котенок, не пищи, Лучше маму 

поищи. После того, как все «котята пропищат» воспитатель показывает 

«маму – кошку» - большую игрушку. Игра повторяется несколько раз. 

 

 

 

 

 

«Подарок для куклы» 

Цели: развивать мелкую моторику; закреплять знание цветов. 

Игровой материал и наглядные пособия: бусины с крупными отверстиями, 

леска. 



Описание: взрослый рассказывает ребенку, что у куклы Маши - день 

рождения, ей надо подарить подарок. Маше очень нравятся красивые 

разноцветные бусы. Показать ребенку бусины, научить нанизывать их на 

леску, называя цвет каждой бусины. Следить за тем, чтобы ребенок не брал 

их в рот. После завершения работы похвалить ребенка и вместе с ним 

подарить кукле бусы. 

«Комарики» 

Цель: развивать речь, мелкую моторику. 

Описание: взрослый предлагает ребенку представить себя в образе 

«комарика». Акцентирует внимание на размер насекомого, особенность 

поведения (летает - жужжит; сядет - замолкает; когда укусит - характерный 

писк, становится больно, место укуса краснеет, зудит). Можно 

продемонстрировать предметную картинку с изображением комара. 

Взрослый читает потешку, сопровождая ее действиями. 

Дарики-дарики,      Хлопать в ладоши. 

Вот летят комарики: «З-з-з!»   Складывать пальцы рук в щепоть. 

Вились, вились,   Вращать кистями рук. 

Вились, вились, 

Раз! И в ушко (носик, ручку)   Пощипывать за ушко. 

Нам вцепились! 

 

«Флажок» 

Цель: развивать мелкую моторику. 

Описание: взрослый делает «флажок»: прижимает друг к другу 

указательный, средний, безымянный пальцы и мизинец. Большой палец 

опускает вниз. 

Можно прочитать стихотворение. 

Горит на солнышке флажок, 

Как будто я огонь зажег. 

Предложить сделать такой же «флажок». Показать, как колышется флажок, 

когда на него дует ветер. 

«Сапожник» 

Цель: развивать мелкую моторику, координацию движений. 



Описание: взрослый имитирует движения, совершаемые при забивании 

гвоздей: пальцы одной руки держат «гвозди», другой - «молоток». Зачитать 

стихотворение: 

Мастер, мастер, помоги — 

Прохудились сапоги. 

Забивай покрепче гвозди. 

Мы пойдем сегодня в гости! 

Б. Заходер 

 

«Озорные макарончики» 

Цель: побуждать  ребенка сортировать предметы разной величины, развивать 

моторику, мышление. Воспитывать трудолюбие. 

Игровая задача. Помочь маме навести порядок. 

Игровые действия. Захватывание предметов, рассматривание их, сравнивание 

их по величине, сортирование. 

Правила игры. По заданию взрослого по очереди выполнять разнообразные 

действия: раскладывание, сортирование макарон в две емкости. 

Оборудование. Две емкости для макарон, макароны двух видов: крупные и 

мелкие. 

Ход игры 

Воспитатель или взрослый, чтобы возбудить интерес детей, говорит о том, 

что она или какой-либо персонаж рассыпала случайно макароны, и они 

теперь все перемешались, а ей надо готовить обед для гостей. Предлагает 

детям помочь ей рассортировать макароны по размеру большие и маленькие. 

Игра требует внимания, ловких движений, их координации. 

В заключении взрослый может сделать акцент на том, что мне помогал не 

только ты, но и твои ручки. Так у ребенка будет формироваться желание 

больше работать руками. 

 

 

 

ИГРЫ С ПРИЩЕПКАМИ 

 Игры с прищепками развивают мелкую моторику, пространственное 

воображение, способствуют развитию интеллекта и мышления, а также 

становлению речи.  



Итак, возьмите коробку с прищепками, добавьте к этому немного фантазии - 

и можно начинать игру. Обратите внимание, на то, что прищепки нужно 

брать такие, чтобы у ребенка хватало сил пальчиками их сжимать.  

 "Найди прищепку"  

Прищепите прищепки на одежду ребенка, так, чтобы он смог без труда к ним 

дотянуться. Увидите, какое это будет для него увлекательное занятие - 

сбрасывать с себя эти разноцветные прищепки.  

"Солнышко"  

Вырежьте из желтого картона 2 круга, склейте их. Нарисуйте с одной 

стороны глазки, носик, улыбку (веселое личико); а с другой стороны - тоже 

глазки, носик и ротик, но с опущенными уголками (грустное личико). 

Поверните круг к ребенку той стороной, где нарисовано грустное лицо и 

расскажите малышу сказку о том, что на небе жило-было солнышко. И вот 

однажды оно потеряло свои лучики. С тех пор оно стало грустным-грустным. 

Чтобы развеселить солнышко нужно прицепить ему лучики. Покажите, как с 

помощью прищепок можно сделать лучики. Затем, когда все лучики будут на 

месте, поверните солнышко другой стороной и посмотрите, какое оно стало 

веселое.  

 "Елочка"  

Вырежьте из зеленого картона треугольник. Это будет елочка. Предложите 

ребенку прицепить на елочку с обеих сторон иголочки (прищепки). Если у 

вас есть зеленые прищепки, предложите ребенку использовать только их, так 

вы еще и параллельно будете обучать малыша цветам. Потом елочку можно 

раздеть и снова одеть.  

"Травушка-муравушка"  

Вырежьте из зеленого картона длинный прямоугольник и предложите 

ребенку прищепить к нему сверху зеленые прищепки. Так у вас получится 

травка.  

 

 "Цветочки"  

Сделав небольшие разноцветные кружочки из картона и прицепив к ним того 

же цвета прищепки, вы получите разноцветные цветочки: васильки, 

ромашки, розочки и т.д.  



По этому же принципу, добавив немножко фантазии, можно сделать 

человечка, ежика, кактус, расческу и многое другое. И это еще не все. Когда 

у вас соберется много разных фигурок из прищепок, можно будет делать 

целые картины: вверху светит солнышко, внизу растет травка, на ней цветут 

цветочки, растет елочка, бежит ежик... Дальше можно сочинять сказки и 

вместе радоваться тому, что получилось.  

«Возьми игрушку» 

Цель: продолжить знакомство с пространственными отношениями, 

выраженными словами: далеко, близко, дальше, ближе, рядом; развивать 

глазомер; побуждать  определять направление, в котором находится предмет. 

Материалы: различные предметы и игрушки. 

Ход игры: предложите двум малышам сесть за стол и дайте им по игрушке. 

Дайте им возможность поиграть с игрушками. Затем попросите детей 

закрыть глаза и положите игрушки на стол в пределах досягаемости. Пусть 

малыши откроют глаза и возьмут игрушки, не вставая со стульев. 

В следующий раз сначала положите игрушку в пределах досягаемости, а 

другую чуть дальше, затем обе игрушки расположите так, чтобы их было не 

просто достать. 

В конце игры подведите итог: «Игрушки лежат далеко, поэтому их трудно 

достать. Я подвинула игрушки – теперь они близко и можно легко 

дотянуться до них». 

«Прячьтесь в домик! » 

Цель: продолжить знакомство  с пространственными отношениями, 

выраженными словами: внутри, снаружи. 

Материалы: игрушечный домик. 

Ход игры: домик для игры можно сделать самостоятельно из предметов 

мебели и покрывал. Для индивидуальной игры можно использовать большую 

коробку или шкаф. 

По вашей команде: «Внутрь», «Наружу» - дети прячутся в игрушечный 

домик или вылезают из него. 

«Вверх и вниз» 

Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными 

словами: сверху, снизу, вверх, вниз. 

Материалы: различные предметы и игрушки, скамейка. 



Ход игры: по вашей команде: «Вверх», «Вниз» - дети взбираются на 

скамейку (бордюр, турник) или слезают с неѐ. 

Можно также предложить детям по команде «Вверх», «Вниз» - располагать 

игрушки соответственно высоко или низко. 

 «Где же мишка» 

Цель: знакомить с расположением объектов в пространстве относительно 

друг друга. 

Материалы: стулья (два маленьких и один большой, два больших 

игрушечных медведя и другие игрушки. 

Ход игры: предложите ребенку повторить вслед за вами следующие 

действия: посадить мишку на стул, за стул, под стул, поставить его перед 

стулом, рядом со стулом. 

Упражняя игру, попросите ребенка повторить положение игрушки, изменяя 

свободное положение относительно большого стула. 

«Лист бумаги» 

Цель: формировать умение  детей ориентироваться на листе бумаги. 

Материалы: листы бумаги, картонные фигурки с изображениями различных 

предметов. 

Ход игры: покажите детям лист бумаги, объясните, где у него верх, низ, 

правая, левая стороны, центр. Затем раздайте детям листы бумаги и 

картонные картинки с изображением предметов и игрушек. Попросите 

разложить их в определенных местах листа, например: «Представьте, что 

лист бумаги – это белая полянка. Посадите игрушки на полянку так, как я 

скажу: положите утенка посередине, а зайчика внизу, вверху посадите 

птичку». 

Инструкции можно уточнять и усложнять: «Поставьте утенка наверху 

справа. Лягушку посадите вниз посредине». 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «СОБЕРИ ДОМИК» 

ЦЕЛЬ: ЗАКРЕПЛЯТЬ ЗНАНИЕ ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ ФИГУР, ЗНАНИЯ 

ЦВЕТОВ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «МНОГО И ОДИН» 

ЦЕЛЬ:РАСШИРЯТЬ  ПРЕДСТАВЛЕНИЯ О МНОЖЕСТВЕ И 

КОЛИЧЕСТВЕ (МНОГО, ОДИН) В ОКРУЖАЮЩЕМ ПРОСТРАНСТВЕ. 



 

ДИДАКТИЧСКАЯ ИГРА «СОБЕРИ ЁЛОЧКУ» 

ЦЕЛЬ: ЗАКРЕПЛЯТЬ ЗНАНИЯ ГЕОМЕТРИЧЕСКОЙ ФИГУРЫ – 

ТРЕУГОЛЬНИК. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «БОЛЬШОЙ - МАЛЕНЬКИЙ» 

ЦЕЛЬ:ЗАКРЕПЛЯТЬ УМЕНИЕ РАЗЛИЧАТЬ КОНТРАСТНЫЕ ПО 

ВЕЛИЧИНЕ ПРЕДМЕТЫ, ИСПОЛЬЗУЯ ПРИ ЭТОМ СЛОВА БОЛЬШОЙ И 

МАЛЕНЬКИЙ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ВЫСОКИЙ – НИЗКИЙ» 

ЦЕЛЬ:УЧИТЬ СРАВНИВАТЬ ДВА ПРЕДМЕТА ПО ВЫСОТЕ, 

ОБОЗНАЧАТЬ РЕЗУЛЬТАТЫ СРАВНЕНИЯ СЛОВАМИ ВЫСОКИЙ-

НИЗКИЙ, ВЫШЕ-НИЖЕ 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ПОЧИНИ КОВРИК» 

ЦЕЛЬ:СОВЕРШЕНСТВОВАТЬ УМЕНИЕ РАЗЛИЧАТЬ И НАЗЫВАТЬ 

ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ: КРУГ, КВАДРАТ, ТРЕУГОЛЬНИК. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА « ЧТО ДЛЯ ЧЕГО» 

ЦЕЛЬ: УЧИТЬ СОПОСТАВЛЯТЬ ПРЕДМЕТЫ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «УГАДАЙ, ЧЕГО НЕ ХВАТИЛО» 

ЦЕЛЬ: ПОСМОТРЕТЬ И НАЙТИ, ЧЕГО НЕ ХВАТАЕТ У КАЖДОГО ИЗ 

ЭТИХ ПРЕДМЕТОВ» 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ОБЛАЧКО» 

ЦЕЛЬ: НАЙДИ ТАКОЙ ЖЕ ПРЕДМЕТ, КАК В ОБЛАЧКЕ» 

 



ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «НАЙДИ ПРЕДМЕТ» 

ЦЕЛЬ: НАЙДИ НА КАРТИНКЕ БАРАБАН,ЛЕНТОЧКУ, КЛЮЧИК, 

ЦВЕТОК, МЯЧ, КАРАНДАШ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ГЕОМЕТРИЧЕКИЕ ФИГУРЫ» 

ЦЕЛЬ: НАЙДИ ПРЕДМЕТЫ, ПОХОЖИЕ НА КВАДРАТ, ТРЕУГОЛЬНИК, 

КРУГ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЧЕЙ ДОМИК» 

ЦЕЛЬ: ПОКАЖИ ДОМИКИ, ГДЕ ЖИВУТ ЩЕНОК, ПОПУГАЙ И РЫБКИ. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ГДЕ МАЛЫШ?» 

ЦЕЛЬ: ПОМОЧЬ МАМЕ – ЕЖИХЕ НАЙТИ СВОЕГО МАЛЫША 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА « СОБЕРИ ТЕЛЕЖКУ» 

ЦЕЛЬ: СОВЕРШЕНСТВОВАТЬ УМЕНИЕ РАЗЛИЧАТЬ И НАЗЫВАТЬ 

ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ: КРУГ, КВАДРАТ И ТРЕУГОЛЬНИК. 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЛОТО-АССОЦИАЦИИ» 

ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ВНИМАНИЯ 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «БАШМАЧОК» 

ЦЕЛЬ: НАЙДИ ПАРУ КАЖДОМУ БАШМАЧКУ» 

 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЧЬЯ ТЕНЬ» 

ЦЕЛЬ: СПОСОБСТВОВАТЬ РАЗВИТИЮ ВНИМАНИЯ, МЫШЛЕНИЯ. 

 



ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА « ПРЕДМЕТЫ» 

ЦЕЛЬ: НАЙДИ ОДИНАКОВЫЕ ПРЕДМЕТЫ» 

 

ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «ЛЕТО-ЗИМА» 

ЦЕЛЬ: УЗНАТЬ И ПОКАЗАТЬ КАКИЕ ВЕЩИ НУЖНЫ ЗИМОЙ, А КАКИЕ 

ЛЕТОМ. 

 

 

 

 

 

 

 


